
Учебный предмет Класс Учебно-методический 

комплекс 

Аннотация 

 (основы содержания предмета) 

Планируемые результаты 

Информатика 5 Босова Л.Л., Босова 

А.Ю. Информатика: 

Учебник для 5 класса. – 

М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 

2017 г. 

Целями изучения информатики на 

уровне 5 класса являются: 

 формирование ряда 

метапредметных понятий, в том 

числе понятий «объект», 

«система», «модель», «алгоритм» 

и др., как необходимого условия 

для успешного продолжения 

учебно-познавательной 

деятельности и основы научного 

мировоззрения; 

 формирование 

алгоритмического стиля 

мышления как необходимого 

условия профессиональной 

деятельности в современном 

высокотехнологичном обществе; 

 формирование необходимых 

для успешной жизни в 

меняющемся мире универсальных 

учебных действий 

(универсальных компетентностей) 

на основе средств и методов 

информатики и информационных 

технологий, в том числе 

овладение умениями работать с 

различными видами информации, 

самостоятельно планировать и 

осуществлять индивидуальную и 

коллективную информационную 

деятельность, представлять и 

оценивать её результаты; 

 формирование цифровых 

называть основные компоненты 

персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение; 

понимать содержание понятий 

«программное обеспечение», 

«операционная система», «файл»; 
искать информацию в Интернете (в том 

числе по ключевым словам, по 

изображению); критически относиться к 

найденной информации, осознавая 

опасность для личности и общества 

распространения вредоносной 

информации; 

запускать прикладные программы 

(приложения) и завершать их работу; 

пояснять на примерах смысл понятий 

«алгоритм», «исполнитель», 

«программа управления исполнителем», 

«искусственный интеллект»; составлять 

программы для управления 

исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования с 

использованием последовательного 

выполнения операций и циклов; 

создавать, редактировать, форматировать 

и сохранять текстовые документы; знать 

правила набора текстов; использовать 

автоматическую проверку правописания; 

устанавливать свойства отдельных 

символов, слов и абзацев; 

иллюстрировать документы с помощью 

изображений; 

создавать и редактировать растровые 

изображения; использовать 



навыков, в том числе ключевых 

компетенций цифровой 

экономики, таких, как базовое 

программирование, основы 

работы с данными, коммуникация 

в современных цифровых средах, 

информационная безопасность; 

воспитание ответственного и 

избирательного отношения к 

информации. 

Цифровая грамотность. – 7ч. 

Теоретические основы 

информатики. – 3ч. 

Алгоритмы и программирование – 

10ч. 

Информационные технологии – 

11ч. 

Повторение – 3 ч. 
 

инструменты графического редактора 

для выполнения операций с 

фрагментами изображения; 

создавать компьютерные презентации, 

включающие текстовую и графическую 

информацию 
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